	COMPETENZA
	TRAGURDI DI COMPETENZA
	ODA  valutati in %
	LIVELLI  di competenza

	Imparare ad imparare
	Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza.

Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi. 

(RISOLVE PROBLEMI)

	NUMERI

Descrivere con una espressione numerica la sequenza di operazioni che fornisce la soluzione di un problema

Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative 

SPAZIO E FIGURE

Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure 

RELAZIONI E FUNZIONI

esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado 

 (RISOLVE PROBLEMI)

	Avanzato
 In base al compito e in modo autonomo  o al problema da risolvere, mette in campo le strategie  più adatte alla scopo. Analizza e confronta in autonomia e con spirito critico diversi dati; utilizza le conoscenze possedute e le confronta con i dati e gli elementi da tenere in conto per assumere ulteriori informazioni o strumenti. Memorizza e seleziona i dati rilevanti per lo scopo, interpretandoli adeguatamente  e rielaborandoli. Prende decisioni in base a quanto interpretato e distingue gli aspetti positivi da quelli negativi. Riesce a trovare/ideare  strategie  procedure nuove, utili allo scopo o necessarie ad accrescere apprendimento
Intermedio
In base al problema mette in campo strategie per raggiungere lo scopo. Analizza e confronta diversi dati, utilizza le conoscenze possedute e le confronta con i dati e gli elementi da tenere in conto. Memorizza e seleziona i dati rilevanti per lo scopo, rielaborandoli. Riesce a trovare strategie  necessarie per l’apprendimento
Base 

Osserva, analizza e confronta dati in semplici situazioni e riesce a recuperare  conoscenze basilari. Memorizza dati essenziali e li richiama nel momento giusto. Distingue ciò che è utile e ciò che non lo è. Applica strategie adatte in contesti semplici
Iniziale
Guidato ricava dati essenziali e li confronta con conoscenza fornite dall’insegnante o dai pari. Sostenuto applica strategie per risolvere semplici problemi.

	Sociale e civica
	Accetta di cambiare opinione riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

Rispetta le regole condivise, collabora con gli altri per la costruzione del bene comune esprimendo le proprie opinioni.

(RISPETTO E COLLABORAZIONE)
	-stare bene in gruppo
-rispettare il turno di parola

- relazionarsi e collaborare con gli altri per il bene comune.

- collaborare con tutti per uno scopo

-sostiene le proprie convinzioni, rispetta l'opinione altrui e accetta di cambiare 

( collaborare,  partecipare e argomentare )
	Avanzato 
È propositivo, autonomo, si mette in gioco e cerca nella discussione di arrivare a soluzioni condivise. Lavora con gli altri, interpreta punti di vista e stati d’animo e cerca soluzioni condivise valutando le scelte da effettuare per gestire adeguatamente i conflitti, anche accettando di cambiare opinioni valutando le conseguenze logiche delle argomentazioni

Sta con il gruppo, parla sottovoce, è interessato a quanto avviene, rispetta  il turno di parola .

Entra in sintonia con l’altro, mostrando un atteggiamento empatico
Intermedio 
Si mette in gioco e cerca nella discussione di arrivare a soluzioni condivise. Lavora con gli altri, gestendo i conflitti e accettando di cambiare opinioni.

Sta con il gruppo, parla sottovoce, è interessato a quanto avviene, rispettare il turno.
Base 
Sta in gruppo cercando di rispettarne le regole,  si mantiene dentro il lavoro condiviso e svolge azioni coerenti con il compito di gruppo. Lavora con gli altri, gestendo i conflitti.

Iniziale 
Con l’aiuto dei pari sta in gruppo cercando di rispettarne le regole; sostenuto si mantiene dentro il lavoro condiviso e svolge semplici compiti. Sostenuto e guidato esce dai conflitti.



	Digitale
	Uso delle tic specifiche della disciplina e  per produrre documenti multimediali

(USO DELLE TIC)
	SPAZIO E FIGURE

Rappresentare  figure solide o piane utilizzando software.

RELAZIONI E FUNZIONI

Usare software matematici per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle 

 DATI E PREVISIONI

Rappresentare insiemi di dati anche facendo uso di un foglio elettronico

(PRODUZIONE DI ELABORATI DIGITALI; USO SOFTWARE)

	Avanzato:  conosce  e usa in autonomia strumenti tecnologici per la produzione di file multimediali (ppt, excell, vide…). Realizza prodotti originali, personalizzati e aderenti alle richieste.

In autonomia utilizza software specifici della disciplina. 

Intermedio: conosce  e usa strumenti per la produzione e il di file multimediali (ppt, excell, vide…). Realizza prodotti nel rispetto delle richieste. Utilizza software specifici della disciplina. 

Base: utilizza le TIC per la produzione di semplici file multimediali (ppt, excell, vide…). Utilizza i software specifici della disciplina in semplici situazioni.

Iniziale: guidato produce semplici file con l’uso di strumenti multimediali.

Guidato utilizza i software specifici della disciplina in semplici situazioni.

	Madrelingua
	Spiega il procedimento seguito anche in forma scritta mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati 
Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprietà caratterizzante e di definizione). Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni.
(ARGOMENTARE ED ESPORRE)
	NUMERI

Descrivere procedure in forma sia orale e scritte.
SPAZIO E FIGURE

Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di comunicarle ad altri. 

Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e codificazione fatta da altri.
RELAZIONI E FUNZIONI

Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà.

(ESPORRE PROCEDURE, DEFINIZIONI E PROPRIETA’)
	AVANZATO Espone procedimenti ed elaborati  in modo autonomo, chiaro, completo e con un linguaggio specifico. Espone le informazioni selezionate, riorganizzandole in modo personale (liste di argomenti, riassunti schematici, mappe, tabelle). Mostra consapevolezza ed interpretazione personale organizzando concetti ed informazioni in ordine logico e con coerenza anche utilizzando strumenti adeguati allo scopo comunicativo specificamente da lui strutturati: presentazioni, schemi….

Sostiene le proprie convinzioni in modo originale e pertinente utilizzando le proprie conoscenze e risorse personali, portando esempi e controesempi.
INTERMEDIO Espone procedimenti in modo chiaro organizzando concetti ed informazioni in ordine logico e utilizzando strumenti adeguati allo scopo comunicativo. Usa un lessico adeguato. Sostiene le proprie convinzioni utilizzando le proprie conoscenze ed esperienze personali
BASE
Espone semplici procedure in modo chiaro; organizza concetti ed informazioni utilizzando strumenti opportuni con un lessico adeguato. Sostiene le proprie convinzioni. 
INIZIALE. Guidato espone procedimenti, concetti ed informazioni. Sostenuto espone le proprie convinzioni fondate su esperienze personali



	Lingua straniera
	Utilizza la lingua inglese nell’uso delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione e nella disciplina

USO DELLE LINGUA NELLE DISCIPLINE


	Conoscere  e usare semplici termini matematici in inglese. 


	AVANZATO
In modo autonomo e responsabile riferisce in lingua argomenti disciplinari con un lessico ampio e in modo corretto dal punto di vista morfo-sintattico.
INTERMEDIO
  Riferisce in lingua argomenti disciplinari con un lessico adeguato e in modo corretto dal punto di vista morfo-sintattico. 

BASE
Riferisce in lingua argomenti disciplinari con un lessico semplice, ma adeguato in modo abbastanza corretto dal punto di vista morfo-sintattico.

INIZIALE
Guidato riferisce in lingua semplici argomenti disciplinari con un lessico essenziale in modo sufficientemente corretto dal punto di vista morfo-sintattico. 



	Consapevolezza ed espressone culturale
	Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella realtà.

(MATEMATICA E REALTA’)
	NUMERI

Dare stime approssimate per il risultato di un’operazione e controllare la plausibilità di un calcolo.

Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la tecnica

SPAZIO E FIGURE

Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre in scala una figura assegnata

Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue applicazioni in matematica e in situazioni concrete.

Dare stima del volume degli oggetti tridimensionali.

DATI E PREVISIONI

In situazioni significative, confrontare dati al fine di prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle frequenze relative.

(matematica e realtà: statistica, probabilità, geometria nella realta .)


	AVANZATO
Connette in modo autonomo ed originale i concetti matematici alle situazioni realtà per interpretarle. Analizza la realtà, formula domande e formalizza i dati secondo procedimenti o strutture matematiche, formula ipotesi ed attua strategie. Osserva la realtà e ne scopre le connessioni con la matematica. 
INTERMEDIO
Connette i concetti matematici alle situazioni reali e prova a risolvere problemi non di routine. Analizza la realtà, formula domande, usa procedimenti o strutture matematiche, formula ipotesi ed attua strategie di soluzione.
BASE
Utilizza strutture o conoscenze matematiche in situazioni problematiche della vita reale applicandole per risolvere problemi in semplici situazioni
INIZIALE
Guidato connette matematica e realtà per risolvere semplici problemi legati alla realtà.

	Spirito iniziativa
	Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilità e prendere decisioni

(PRENDERE DECISIONI)
	DATI E PREVISIONI

Saper valutare la variabilità di un insieme di dati determinandone, ad esempio, il campo di variazione.

In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi elementari, assegnare a essi una probabilità, calcolare la probabilità di qualche evento, scomponendolo in eventi elementari disgiunti. 
Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili, indipendenti. 
(DATI E PREVISIONI)
	 Avanzato
 In base al compito o al problema da risolvere, mette in campo in modo autonomo  diverse strategie per valutare variabilità e prendere decisioni. Analizza e confronta in autonomia e con spirito critico diversi dati; utilizza le conoscenze possedute e le confronta con i dati e gli elementi da tenere in conto per assumere ulteriori informazioni o strumenti. Memorizza e seleziona i dati rilevanti per lo scopo, interpretandoli adeguatamente  e rielaborandoli. Prende decisioni in base a quanto interpretato e distingue gli aspetti positivi da quelli negativi. Riesce a trovare/ideare  strategie  procedure nuove, utili allo scopo o necessarie ad accrescere apprendimento
Intermedio
In base al problema mette in campo strategie per valutare variabilità e prendere decisioni.. Analizza e confronta diversi dati, utilizza le conoscenze possedute e le confronta con i dati e gli elementi da tenere in conto. Memorizza e seleziona i dati rilevanti per lo scopo, rielaborandoli. Riesce a trovare strategie  necessarie per l’apprendimento
Base 

Osserva, analizza e confronta dati in semplici situazioni per valutare le variabilità e prendere decisioni. Memorizza dati essenziali e li richiama nel momento giusto. Distingue ciò che è utile e ciò che non lo è. 
Iniziale
Guidato analizza dati in semplici situazioni per valutare le variabilità e prendere decisioni. 

	Matematico scientifico tecnologico
	Riconosce e risolve problemi
L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni. 

Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi. 

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col linguaggio naturale.
(NUMERI, SPAZI E FIGURE)
	NUMERO

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri conosciuti (numeri naturali, numeri interi, frazioni e numeri decimali), quando possibile a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale strumento può essere più opportuno. 

Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 

Conoscere  e usare  le frazioni, le percentuali, i decimali e loro rappresentazioni.

Comprendere il significato di multiplo e divisore

Scomporre  i numeri naturali in fattori primi

Utilizzare le proprietà delle potenze.

Radice quadrata e stima

Calcolo mentale

Eseguire semplici espressioni di calcolo

SPAZIO E FIGURE

Riprodurre figure e disegni geometrici, anche sul piano cartesiano.

Conoscere definizioni e proprietà delle principali figure piane.

Calcolare l’area di semplici figure.

Stimare per eccesso o per difetto l’area di una figura delimitata da linee curve.

Conoscere e utilizzare le principali trasformazioni geometriche

Conoscere e applicare le formule per calcolare l’area del cerchio e la circonferenza.

Calcolo del volume  di figure 3d.

RELAZIONI E FUNZIONI

Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni

Risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado

(NUMERI SPAZIO E FIGURE)
	AVANZATO
Utilizza  in modo autonomo ed efficacemente procedure di calcolo e verifica la coerenza fra risultati ottenuti e soluzione del problema. Calcola a mente, stima il risultato e valuta la plausibilità dei risultati.

Effettua calcoli in situazioni reali e usa le conoscenze possedute per risolvere problemi specifici reali.

Analizza e comprende i problemi posti, individua, interpreta  e utilizza i dati utili , valuta  le strategie più adeguate per risolvere la prova in piena autonomia.

Utilizza ed interpreta in autonomia il linguaggio matematico e ne coglie il rapporto con  il linguaggio naturale,
INTERMEDIO
Controlla la correttezza dei calcoli e verifica la coerenza fra risultati ottenuti e soluzione del problema. Calcola a mente e sa dare stime del risultato . Effettua calcoli in situazioni reali.

Comprende i problemi posti, individua  e utilizza i dati utili , valuta  la strategia adeguata per risolvere la prova in autonomia. Utilizza e interpreta il linguaggio matematico.
BASE
Calcola a mente e usa algoritmi conosciuti in situazioni semplici.

Comprende semplici  problemi e individua la strategia risolutiva. Utilizza il linguaggio matematico.
INIZIALE
Guidato esegue algoritmi conosciuti e semplici calcoli mentali. Guidato comprende i problemi e individua la strategia risolutiva di semplici problemi.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	CRITERI  DI VALUTAZIONE DEGLI ODA  
	VOTO

	Possiede approfondite conoscenze di procedure e proprietà , frutto anche di ricerca personale; risolve  in autonomia esercizi complessi  in contesti reali e non, utilizza in modo consapevole la terminologia e i simboli, mostra capacità di sintesi  critica e rielaborazione personale.  In modo autonomo e corretto valuta la variabilità di un insieme di dati  anche utilizzando le TIC e, in semplici situazioni aleatorie , esegue in modo corretto  calcoli di probabilità.
	10

	Possiede complete conoscenze di procedure e proprietà ; risolve esercizi in modo autonomo in contesti reali e non, utilizza in modo corretto la terminologia e i simboli,  mostra capacità di sintesi e rielaborazione personale.

In modo  corretto valuta la variabilità di un insieme di dati  anche utilizzando le TIC e, in semplici situazioni aleatorie , esegue  calcoli  di probabilità . 
	9

	Possiede le conoscenze di procedure e proprietà ; risolve esercizi in contesti diversi, utilizza il linguaggio specifico della matematica. In modo generalmente corretto valuta la variabilità di un insieme  di dati  anche utilizzando le TIC e, in semplici  situazioni aleatorie , esegue  in modo generalmente  corretto  calcoli  di probabilità . 
	8

	Possiede discrete conoscenze; di procedure e proprietà, risolve esercizi in contesti diversi, utilizza il linguaggio specifico della  matematica.   In modo abbastanza  corretto valuta la variabilità di un insieme  di dati  anche utilizzando le TIC e, in semplici  situazioni aleatorie , esegue  in modo abbastanza corretto calcoli di probabilità 
	7

	Possiede una generale conoscenze dei principali argomenti; risolve semplici esercizi in contesti noti , utilizza in modo semplice ma corretto il linguaggio specifico della matematica.   In semplici situazioni  valuta la variabilità  ed esegue  semplici  calcoli  di probabilità 
	6

	Possiede una conoscenza frammentaria degli argomenti, risolve in modo parziale solo alcuni esercizi in contesti noti  utilizza parzialmente il linguaggio specifico. In semplici situazioni valuta in modo non sempre adeguato la variabilità  ed   con difficoltà  esegue semplici  calcoli di probabilità . 
	5

	Possiede scarse conoscenze; anche se guidato non risolve esercizi e non usa il linguaggio specifico.  Non valuta la variabilità di un insieme di dati e non esegue  semplici calcoli di probabilità. 
	4


